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Sobre el uso de las herramientas

Manejo de fuentes en mac:

Para usar una fuente en cualquier programa debemos copiarlas a
la maquina en una carpeta y cargarlas utilizando un programa es-
pecifico de gestién de fuentes.

- Con sistema 9.0: utilizando el Adobe Type Manager seleccio-
nar Tools>add fonts y buscar la carpeta en la que se haya copiado
fuente. Seleccionar la fuente a cargar y clickear add all. En la ven-
tana principal aparecerd el nombre de la fuente con un punto al
lado. Si ese punto estd chico es porque estd desactivada, se activa
clickeando en ese punto.

- Con sistema X: utilizando Suitcase clickear add en la barra su-
perior de herramientas, buscar la carpeta, seleccionar la fuente y
clickear open. En la ventana principal aparecerd la fuente.
Seleccionar y activar clickeando activate en la barra superior de
herramientas. Se encenderd un punto verde al lado del nombre de
la fuente activada.

:Como cargar fuentes de PC en una Macintosh?

A partir del OS 8.6, el sistema puede manejar fuentes de PC,
siempre y cuando sean archivos .ttf y no Posteript. ;Cémo hacerlo?
Simplemente hay que arrastrar y tirarlos en la carpeta de fuentes
(font folder) de tu sistema (system folder) ;y listo!

Manejo de fuentes en pc:

;Coémo cargar fuentes True Type en Windows?

Una forma de resolverlo en el dmbito de las PCs que tienen como
sistema operativo el producto de Microsoft, ya sea su versién 98,
2000, XP, Vista o Seven, es abriendo la carpeta “Fuentes” ubicada
en el panel de control y tirando dentro de ella los archivos de fuen-
tes que se deseen instalar. Los archivos serin siempre copiados
(duplicados), no movidos. Todas las fuentes que estén en la carpeta
estardn disponibles y activadas en el sistema.

Otra opcién, la mds recomendable, es tener instalado algin pro-
grama de gestién de fuentes. Hoy es posible disponer de varias
opciones, entre ellas el mds conocido es el Adobe Type Manager,
pero también pueden ser el Corel Font Navigator, Suitcase Exten-
sis, Font Book, Linotype FontExplorer o cualquier otro similar.
Estos programas organizan grupos de fuentes por temas o esti-
los (por ejemplo “ejercicio romanas longi”) permitiendo activar y
desactivar su participacién en el sistema operativo al instante. Si
nuestra maquina tiene muchas fuentes cargadas el sistema opera-
tivo sufre una baja importante en su performance, pero gracias a
estos programas podremos tener activadas sélo las necesarias. Otra
ventaja es que los archivos de las fuentes pueden estar en cualquier
parte del disco, no necesariamente en la carpeta Fonts, permitien-
do un manejo mucho mis agil. Para utilizar estos programas es
recomendable tener organizada siempre una carpeta llamada por
ejemplo “sistema” donde estén activadas siempre todas las tipo-
grafias que requiere el Windows para su funcionamiendo adecua-
do. Este sistema permite administrar fuentes del tipo TrueType,

OpenType y PostScript.
Problemas con fuentes

Los caracteres se ven bien en pantalla pero no imprimen bien.
(tanto en Mac como en PC).

- Probablemente estds usando fuentes Postcript: el archivo de pan-
talla estd sano pero hay un problema con el archivo de impresién.

Asegirate de tener los dos archivos correctamente instalados.

- En las viejas Macintosh, ambos archivos deben estar ubicados en
la misma carpeta para que funcionen correctamente.

- Si estas usando una fuente True Type, es posible que la fuente
esté dafiada. Vuelve a instalarla desde un disco original o si fue
bajada, hazlo nuevamente.

Los caracteres estin “italizados” o “boldizados” en pantalla pero
no en el momento de impresion.

- Italizar una fuente normal es extremadamente NO RECO-
MENDABLE. Primero, una itilica es diferente a una versién
oblicua de una fuente normal (puedes investigar mds sobre este
punto en el apunte de itilicas y oblicuas). Ademis de esto, la
mayorfa de los programas en realidad no pueden hacerlo: sélo te
permiten ver en pantalla ese cambio a oblicua o a bold; en el mo-
mento de la impresién reemplazan tu “italizacién” o “boldizacién”
por el archivo de fuente bold o italic. Si éste no es encontrado,
imprimiri el texto con la fuente en versién normal.

Los caracteres se ven pixelados en la pantalla (sus bordes no son
suaves, sino grandes cuadrados).

- Probablemente estis usando una fuente Posteript: el archivo de
pantalla debe estar dafiado o ausente. Asegtirate de tener ambos
archivos en tu sistema y que no estén dafiados.

- Si estas usando una fuente True Type, es posible que la fuente
esté dafiada. Vuelve a instalar una copia sana.

Los caracteres se pixelan cuando son utilizados en cuerpos grandes.
- Probablemente tu ATM necesita mds memoria, con lo cual no
puede realizar el proceso de suavizacién de bordes. Aumenta el
nimero de memoria asignada en el “caracter cache size” del panel
de control del ATM. Si no puedes, o si esto ain no es suficiente,
reduce la cantidad de fuentes cargadas en tu sistema.

Cuando selecciono una fuente, aparece otra o aparece con extra-
os espaciados o interlineados.

- Este problema si bien es conocido como conflicto de fuentes, en
realidad es un conflicto de nombres. Las fuentes tienen dos tipos
de ID: sus nombres y un valor integrado o niimero ID. Hasta hace
relativamente poco tiempo, los programas reconocian las fuentes
por su nimero de identificacién, por lo que si se tenian instaladas
dos fuentes con el mismo nimero (por ejemplo en fuentes de do-
minio piblico, donde los nimeros de identificacién son obtenidos
por azar dentro del fontographer u algiin otro software para la
creacién de tipos y no asignados por Apple) empezaban los pro-
blemas cldsicos de conflicto. La iinica manera de solucionar esto es
cambiando el ID o no teniendo ambas fuentes instaladas a la vez.
Igualmente, este problema es cada vez menos frecuente ya que los
programas de manejo de fuentes estin utilizando cada vez mis sus
nombres en vez de sus nimeros para reconocerlas.

El texto se imprime en Courier en vez de la fuente que se ve en
pantalla.

- La fuente estuvo instalada en tu sistema pero ha sido quitada. Tu
pantalla te la mostrard pero no podri imprimirla. Cuando reini-
cies tu sistema tampoco la verds en pantalla. El tnico camino es
instalarla nuevamente.

- Probablemente haya sido cambiado el nombre del archivo Post-
cript, con lo cual la mdquina no puede encontrarlo y lo reemplaza
por la fuente “default” o por defecto. Lo mejor es tirar la fuente
rota y reemplazarla por una versién original.
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Mapas de bits vs. vectores

Explicar la diferencia existente entre fuentes de mapas de bits (bit-
map) y fuentes vectoriales (también llamadas outline) implica un
pequefio recorrido a través del tiempo. En los comienzos de la his-
toria de las computadoras y, sobre todo en plataformas Macintosh,
las fuentes eran Unicamente bitmaps. Esto significa que eran de-
sarrolladas para la pantalla (y eventualmente una impresora) como
una imagen, y para ser mds precisos como una matriz de puntos.
Un bitmap es una grilla rectangular en donde cada celda es blan-
ca o negra. El archivo bitmap, justamente, indica o “mapea” este
sistema binario de ceros y unos que conforman la imagen de cada
signo. Mientras mas chicos los puntos, mayor su detalle, y como las
impresoras en general pueden imprimir al menos a 300 puntos por
pulgada (dots per inch o DPI) estos puntos son indistinguibles.
Este tipo de archivo tiene una gran desventaja: como el mapeo de
puntos representa un signo en un tamafio determinado, no son
escalables. Una “e” de cuerpo 12 realizada en una grilla de 300 dpi
no tiene la misma cantidad de detalle (cantidad de puntos) que
una dibujada en 24 pts. Si bien estos puntos no son visibles hasta
el 50% de aumento en el cuerpo en el que fueron realizadas, es
preciso tener a disposicién los archivos correctos para cada cuerpo
en que se quiera trabajar.

Esta es la razén por la cual, desde la aparicién de las fuentes vec-
toriales o de contorno, las fuentes bitmap se vuelven cada dia més
obsoletas. Sin embargo, atin son utilizadas por la mayoria de los sis-
temas operativos para sus archivos de fuentes de pantalla (o fuentes
de sistema segiin la denominacién en Windows). La razén por la
cual los puntos no se hacen visibles es gracias a la tecnologia anti-
aliasing que suaviza los bordes de los signos calculando los puntos
faltantes para la conformacién de los signos en cualquier tamafio.
Las fuentes vectoriales describen cada caracter matemdticamente,
como una serie de lineas y curvas. Por esto, son completamente
redimensionables y su resolucién es ilimitada: pueden ser impre-
sas a cualquier tamafio sin sufrir dafio alguno en su conformacién
morfolégica.

Existen diferentes métodos para describir estos vectores. Las fuen-
tes Tipo 1,3 o 5 utilizan lo que se llama Posteript (ver Formatos de
fuentes). Como las impresoras siguen usando puntos para impri-
mir en un papel, el proceso de impresién con este tipo de archivos
incluye lo que se llama rasterizacién, un proceso por el cual los
caracteres son transformados en puntos por un RIP (Raster Image
Processor) usando la informacién vectorial. Este proceso puede
ocurrir tanto en la misma mdquina como en la impresora.

Formatos de fuentes

Type 1 (tuentes Posteript o ATM). Las fuentes Type 1 estin pro-
gramadas en un lenguaje denominado Posteript desarrollado por
Adobe System Inc. Se componen por dos ficheros o archivos: uno
que contiene la “métrica” de la fuente (caracteristicas de espaciado
horizontal e informacién de kerning) y otro que contiene el con-
torno de la letra (su informacién vectorial). En Windows el fichero
con la “métrica” se almacena en archivos con la extensién .pfm. En
Macintosh se almacenan en la fuente de pantalla que contiene asi-

mismo una versién en mapa de bits de la fuente (que se utiliza para
visualizarla en pantalla bajo determinadas circunstancias). En Win-
dows el contorno del signo se guarda en ficheros con la extensién
.ptb y en Macintosh reside en el archivo de impresién.

True Type. Las fuentes True Type aparecen como alternativa al
monopolio que generan las fuentes Postcript de Adobe. Este tipo
de fuente usa solamente un archivo para su visualizacién e impre-
si6n y suele tener el sufijo .tt o .suit en Mac y .ttf en PC. En una
fuente Type 1, una curva es definida —por medio del Postcript—
tomando dos puntos y sus respectivas tangentes. Las fuentes True
Type utilizan un tercer punto para definir la misma curva, sin la
necesidad de tangentes. Asi, definir el mismo signo necesita de
mis puntos —y por ende, mayor espacio de disco— pero como este
formato no necesita del archivo de mapa de bits, suelen pesar me-
nos que las Type 1.

Estos dos tipos de fuentes pueden coexistir en la misma maquina;
no obstante, puede haber problemas si se encuentran instaladas
versiones de una misma fuente en ambos formatos.

Type 3y 5. Estos formatos son otro intento de alternativa frente a
las Type 1. El formato Type 3 es una variacién del lenguaje Post-
cript y posee algunas desventajas en compatibilidad ya que, al no
ser propiedad de Adobe como sus predecesoras, no tiene atn el
visto bueno del monopolio imperante. Pero el problema mds gran-
de consiste en que no tienen buena legibilidad en impresoras de
escasa resolucion y casi siempre, tienen problemas para ser mane-
jadas con el ATM. Las Type 5 (de Adobe) son de alguna manera,
una prolongacién de las Type 1 pero de uso exclusivo en impre-
soras. Poseen dentro de su estructura los datos necesarios para la
impresién de fuentes Postcript haciendo mds ripido este proceso
(en el uso exclusivo de las Type 1 es necesaria la rasterizacién).

Multiple Master. Las fuentes Multiple Master son bastante re-
cientes en el mercado, con tecnologia de Adobe. Sus nombres ge-
neralmente terminan con el sufijo .MM y necesitan de los progra-
mas Font Creator y ATM para su gestién o manejo. Este formato
es multidimensional y en general, tienen mds desventajas -en su
uso y en el trabajo que demandan para ser definidas-, que ventajas
reconocidas. Es por esta razén que muy pocas fuentes fueron lan-
zadas al mercado con este formato.

Open Type. Desarrollado conjuntamente por Adobe y Microsoft,
el formato Open Type ofrece una serie de ventajas y nuevas capa-
cidades. Una de ellas es que permite utilizar un set de caracteres
extendidos, por ejemplo en vez de tener que trabajar con una fuen-
te regular y otra experta para poder acceder a todos los caracteres,
puedes utilizar una sola fuente Open Type para ello; ademds, per-
mite incluir diferentes alfabetos como griego o cirilico.

Ademis, es totalmente independiente de la plataforma donde se
utilice, permitiendo pasar documentos de una plataforma a otra
sin sufrir ninguna sorpresa desagradable.

« GLOSARIO

Gestor de fuentes: El ATM (Adobe Type Manager) o su version DeLuxe, el Extensis Suitcase u otros
programas de gesfion de fuentes, realizan maltiples tareas: rasterizan fuentes para su visualizacion
en pantalla sin presentar el defecto de escalonado, instalan y desinstalan las mismas y poseen
herramientas de creacién de grupos de fuentes y activacion y desactivacion de éstos. Esta dltima
utilidad es vital para poder encontrar el punto medio entre el deseo de tener multitud de fuentes

disponibles en la maquina y preservar el dptimo funcionamiento de ésta. Por ejemplo en la version
de ATM Deluxe para Macintsoh existe también la utilidad de Verificar que te permite identificar fuen-
tes desaparecidas, danadas o duplicadas (una utilidad que deberia utilizarse regularmente como
hacemos con los antivirus o utilidades de diagndstico).



